RUNDBRIEF NR.: 33
11/01

Eingegangen sind Infos von:

L.U.S.T. (Freiburg); Fast Food (Miinchen); Trauma (Dortmund); 6 auf Kraut (Niirnberg); Gorillas (Berlin); Dubbel & Stulle
(Bochum); Veit (Miinchen); Stephan (Niirnberg); Drama Light (Mannheim); N.N. (Paderborn)

NEUE ADRESSEN:
Geiindert:

Detlef Beer, Im Born 38 b, 30455 Hannover; Tel: 0511/ 9245279
homepage: theater-kopflos.de

homepage von Freibeuter der 7 Sinne: -~ http://www.geocities.com/improtheater
Neu.

Knut Kalbertodt, Tel: 0172/ 7065457
e-mail: knut5364@hotmail com

TERMINE:
1) Internationales Festival ,World domination™ in Atlanta 29.8. - 2.9. organisiert von der Gruppe ,,Dad’s garage"

2) Im Juli in Montreal auf dem Festival , Just for laughs™ gibt es ebenfalls Theatersporttuniere. Genaueres miiBt ihr dann selbe
aus dem Netz fischen.

SPIELEPOQOL:
1),,Wie das Leben so spielt”; (S. Anlage 1)

2) Variante von ,sitzen/stehen/knien” und von Gefithlsachterbahn (s. Anlage 2)

SUCHE / FINDE:

Manuel Wolff (Steife Brise) sucht Interviewpartner (Musiker), die sich ihm fiir seine Magisterarbeit mit dem Titel: , Musik im
Improvisationstheater” zur Verfiigung stellen konnen

Kontakt iiber: manuel@theatersport.com (oder iiber die e-mailadresse von Steifer Brise)



Aa)dq.& /!
J

Hallo Bernd,
Klar, schreibe ich Dir etwas zu Newest of the new of Drama Light !

1. Spielerabschied: Im Oktober verldft uns unser Arnim. Er griindet
eine Aussenstelle von Drama Light und hat sich hierfiir die USA
ausgesucht. Weil er immer alles ganz oder gar nicht macht, wandert er
auch gleich in dieses Land aus und sucht sich erstmal eine

2. Thema Lizenz - Gebithren: Wir haben noch keinen derartigen Brief
erhalten. Sollten wir einen kriegen, werde ich mich dafiir einsetzen
dies nicht zu zahlen.

Denn: Ich habe den Betrag immer auch als Solidarititszuschlag und
als Unterstiitzung fiir eine weltweite Sammelstelle von Improgruppen
gesehen, aber wenn die Geldforderungen jetzt so drastisch hochgehen,
weigere ich mich, denn gerade bei Theatersportveranstaltungen bleibt
fiir die Spieler oft nur eine Aufwandsentschadigung iiber, da die
Einnahmen einfach durch 8 Leute gehen.Da zahl ich lieber unseren
Gésten mehr. Ausserdem entwickeln wir Theatersport auch weiter (und
gar nicht nach canadischem Sinne) und ich hitte kein Problem damit,
es auch "das Match" 0.4. zu nennen.

3. Nach Randy Dixon Workshop und seinem neuen Buch "Im Moment" haben
wir viel Energie, Ideen und eine neue Vision bekommen. Wir proben
ganz im Improtrend den Harold, und experimentieren mit den
Langformaten wie "no agenda und "Melanie "

Wichtig fiir uns war, ebenso im letzten Halbjahr, das internationale
Festival in Berlin. Was gigantisch war, was nicht zuletzt an der

tollen Organisation der "Gorillas" Berlin gelegen hat. Hier haben wir
auch unser neues Spielformat: "Wie das Leben so spielt" vorgestellt.
Das ganze ist eine Art Publikumsshow, d.h. dass sowohl biografische
Anteile sowie Zeitungsartikel und Geschichtsbuchausziige als Vorgabe
verwendet werden. Also reale Anteile hat, was nicht immer einfach ist

, da man sich leicht als Spieler einschranken lasst, auf der anderen

Seite es auch immer behaftete Situationen gibt, die das Publikum eben
dann auch sehen mochte. Auf der anderen Seite bekommt man eine tolle
Verbindung zum Publikum und schéne Geschichten.

Vielleicht haben andere auch noch Erfahrungen in der Richtung , bin
da an einem Austausch sehr interessiert.

4.Im oktober wollen wir mit unexspected Produktions ein Wochenende
gestalten. Wir haben auch in der Vergangenheit tolle erfahrungen
damit gemacht eine Mannschaft ein ganzes Wochenende da zu haben, da
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es einfach besser ist sich, sich auf einen etwas l4ngeren Zeitraum
spielerisch kennenzulernen. Die Shows werden am 2. Tag immer
besser.....die Ndchte immer kiirzer.

Ja und sonst Spieltermine gibts auf unser Homepage:

www.drama-light.de Da sind auch hiibsche Wackelbildchen von uns drauf,
falls ihr das Bediirfnis habt uns zu sehen ;) Spielerwitz fillt mir

keiner ein, ich kenn nur Hasenwitze.

Ein Hasenwitz fiir Bernd:

Der Bir verschlagt immer den Hasen wenn er keine Bérin hat. Eines
Tages erscheint eine Fee und gibt ihnen natiirlich 3 Wiinsche.

der 1. Wuch des Baren ist: ich will eine Bérin haben . der Hase
wiinscht sich ein Moped, damit er abhauen kann. Als 2. wiinscht sich
der Bar einen Wald voll Barinnen, der Hase wiinscht sich einen Helm,
damits nich so wehtut wenn der Bir ihn verschlagt. Als 3. wiinscht
sich der Bar, dass tiberhaupt alle Wilder voller Bérinnen sind. Da
wiinscht sich der Hase, dass der Bir schwul wird.

Na ja, erzihlt ist der 100mal besser. Echt!

Seid alle gegriiBt, ladet uns mal alle ein und fithlt euch umérmelt,
1solde von Drama Light

-2 Thu, 21 Jun 2001 10:24:11
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6 auf Kraut presentiert das neueste
Impraformat aus Amsseraam: .
.Der Krippenbeisser” - Ein Stegreifstick

& _auf Kraut on Tour Der Bodenseecup )
29.06-010701 | im K9 in Kenstanz | 1. Internationales Impro-Theater Festival!
' eingeladen von TmbH (und & auf Kraut ist auch daber)
Desirena - Open Air 6 auf Kraut har fiir sein o
06.07.01 ° 20:30 | Briickenstrase Niirnbers | Impromatch f
i (bei = im Desi-Saal} ' die Beutelboxer qus Wiirzourg zu Gast |
| 6 _ouf Kraut on Tour Ore Bamberger improniker naben & auf
2L07.01  12:00 | in Bemberg eingeladen :  Kraur zum I mpromarathon eingeladen!
' von den Impronikern Imora von 12 bis i2- bis der Arzt kommtil |
t Z-Bau Improtheater im Boxring g
06.08.01 20:00 ! FrankenstraBe 200 .6 im Ring” - der theatralische Faustkampf \
Niirnberg (ehem Kaserne!  Jeder gegen jeden: Einmalig in Niirnberg!
| ' Desirena - Open Air 6 gegen 2" - March mit Duobel & Stulle
| 060901  20:00 ' Brickenstrafe Nirnberz  Todde und Knut haben ganz Deutschland
| (bei = im cesi-Saal}  herausgefordert - da sagen wir nicht _Neinl® |
| i K4 (ehem Komm) & auf Kraut hat fir sein
| 061001 - 20:00 | im Fes?saal Impromatch
: w Niirnberg die Hoften Lotten aus Bachum zu Gast
i 6 auf Kraut on Tour Subtto aus Wiesbaden hat § euf Kraut
12io0or  20:00 wn Wiesbaden eingeladen, um miteinander
eingeladen von Subito en Impromarch zu bestreiten P
] Theater im & auf Kraut prdsentiert das neueste
06.11.01 I 20:00 | KulturkammerGut (TKKG) | Improformat aus Amsterdam: !
‘ Lange Strede Fiirth .Der Krippenbeisser” - Ein Stegreifstick
| 8 auf Kraut on Tour Ore Beutelboxer aus Wiirzburg feiern ihr
09.1101 - 20:00 | in Wirzburg emngeladen 10jahriges Jubidum und laden dazy
von den Beutelboxern 6 aur Kraut zu einer gememnsamen Show ein
P & auf Kraut on Tour Die Steife Brise aus Hamburg hat 6 auf
17181101 | 20:00 | in Hamburg emgeladen Kraut eingelogen, um rusammen
‘ von der Steifen Brise Improtheater zum besten zu geben.
Z-Beu Improtheater im Boxring

06.1201 ' 20:00 |  FrankenstraBe 200-

-6 im Ring” - der theatralische Faustkampf .

! K4 (ehem <omm) _
1 20:00 | -

i

im-Festsaal—. -
Niirnberg

06.01.02

_ ! Niirnberq (eheri Kaserne)” —Teder seger J&deniSinmalig in Niirnberg) 7+ ===

e _Imprematchill L
- -6 auf Kraut-ist noch auf der Suche nach- e
einer schwungvollen Mannschaft.. |

—
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IMPROVISATIONSTHEATER
o ' F :

Improve. V.
Verein zur Férderung des
Improvisationstheaters

Sigi Wekerle
Kaiserstrabe 177
90763 Fiirth

Tel.: 0911/ 287 54 9]
Fax: 0911/ 287 54 91

Mit Unterstiitzung
der Stadt Niirnberg

Gemeinniitziger Verein

KontoNr. 010 232 473
SchmidtBank Niimberg
BLZ 76b 300 70
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GORILLAS, Berlin

INTERNATIONALES IMPRO-FESTIVAL SEATTLE 2001

Vom 10ten bis 18ten Juni 2001 fand in Seattle zum fiinften Mal ein internationales Improfestival statt. Motto war
body & soul. Es war- wie Randy Dixon (Organisator und vielen auch als Lehrer bekannt) es bezeichnete- ein
educational festival, d.h Schwerpunkte waren die workshops: iiber vierzig Stunden in sechseinhalb Tagen, und die
Erarbeitung einer neuen Langform, die wir Albert tauften. Ich war dort zusammen mit Ramona Kronke, wir sind beide

Mitglied bei den Gorillas und Theatersport Berlin. AuBer uns gab es noch 24 andere Teilnehmer von folgenden
Gruppen:

Rapid Fire Theatre / Edmonton
VTSL / Vancouver
Instant Theatre Co. / Vancouver

Crumbs / Winnepeg Kanada
Theater im Bahnhof / Graz Osterreich

Playback Theater West / Denver

Blue Door Theatre / Spokane

Brody Theater / Portland

VIA / Seattle

Unexpected Pruductions / Seattle U.S.

Fast Food Theater / Miinchen Deutschland

Troje / Amsterdam Holland

Die Workshops geleitet haben Ruth Zaporah, Rachel Rosenthal und Randy Dixon. Dabei wurde sehr viel korperlich
und eher mit Stimme als mit Sprache gearbeitet,

standen eher Bilder als die story im Vordergrund, was sicher mit der Herkunft der beiden Frauen von performance
und Tanz zu tun hatte. Hohepunkte innerhalb der workshops waren fiir mich die in erstaunlich kurzer Zeit erarbeiteten
performances, die bei Rachel entstanden und die sie blow it out your ass nennt.

Ein setmaker, der die Biithne aufbaut, ein Lichtmensch, eine Combo (drei Stimmen + Klavier) und die eigentlichen
performer und los geht's. Teile dieser Form konnten wir auch in die neue Langform einbauen, die wir gegen Ende des
Festivals vor Leuten im U P - Theater prisentierten (Albert).

2
Meine eMail-Adresse fiir Leute, die gere mehr wissen mochten:

robertmunzinger@yahoo.de

ciao, rob






[MPRESSIONEN DER IMPROSESSION IN DORTMUND
- ENDLICH AUCH IM RUNDBRIEE!!

Seit nun mehr als 3 Jahren freuen sich Improspieler und -spielerinnen aus den verschiedenen
(Amateur-)improgruppen des Ruhrgebietes auf dieses Ritual:

Es ist der erste Dienstag im Monat, 20.30h. Die Tir zur Dortmunder Musikkneipe ,,bird* 5ffnet
sich. Und nach und nach trudeln sie ein. Alle versuchen, sich durch den schummerigen
Kneipenraum zu der kleinen Biihne im hinteren Teil durchzukimpfen und einen der begehrten
Plastikstiihle zu ergattern. Die Biithne erstrahlt bereits in buntem Licht und alle warten ungeduldig
auf die traditionelle ,,Session-Hymne*., die den Beginn der Veranstaltung einliutet. Davor ist
jedoch noch Zeit zum Plausch (immerhin haben die meisten sich schon EINEN Monat nicht
gesehen!!) und Spiele iiberlegen. Die Wunschspiele werden dann auf Zetteln in einem Sektkiibel
gesammelt und harren darin geduldig ihrer Zichung.

Nun ist es soweit! Die Session-Hymne ert3nt und unter ohrenbetiubendem Applaus schreitet die
Moderation des abends (meist ist das Barbara Miiller (ehemals Emscherblut), wenn sie nicht
gerade in New York, Hongkong oder Rom ist) auf die Biihne. Um die Spiclerlnnen in Simmung
zu bringen folgt ein kurzes WUP, das auch den ZuschauerInnen, die entweder rein zufillig im
,.bird“ weilen oder extra zur Session gekommen sind, deutlich macht: hier passiert heute abend
etwas ungew Shnliches!

Und endlich geht es los. Das erste Spiel wird aus dem Kiibel gezogen und verlesen. ,,Wer hat
Lust auf eine Gefiihlsachterbahn? Dazu hitte ich gerne 3 Leute auf der Biihne!

Mitspielen kann jedeR, von Anfingerln bis hin zu erfahrenen Improspielerlnnen. Die einzige
Voraussetzung ist, die Spiclregeln einigermaBien zu kennen. Oft finden hier neue Spielideen ihre
Premiere, da die Session Raum bietet, zu experimentieren und auch Neulingen die Gelegenheit
gibt, sich auszuprobieren. Man hat sogar schon von Leuten gehrt, die hier ihre Scheu vor dem
Reimen, Singen 0.4. verloren haben. Dadurch, daB oft Leute zum ersten mal gemeinsam auf der

Biihne stehen und jede Gruppe ihren Stil einbringt, erhilt die Session einen ganz besonderen
Charakter.

Sch5n an der Session ist auBerdem, daB sie als Austauschforum und Kontaktbsrse dient. Aus
zahlreichen Gruppen des Ruhrgebietes (Ruhrknall, Wortkomp(l)ott, TH Urban, Lindemann und
die liegende 8, Trau ma’ Dortmund, Panhas, Ex- Tasmanische Teufel, DelikatEssen,
Emscherblut und bestimmt noch anderen, die uns gerade nicht einfallen (sorry) ) aber auch aus
Miinster und Berlin () sind hier schon Spiclerlnnen geschen worden. Wenn einer von Fuch mal
zufallig am ersten Dienstag im Monat in Dortmund sein sollte....

So hat sich aus einer spontanen Idee im Jahre 1998 ein regelmiBig gespicltes Format entwickelt,
bei dem sich die lebendige Improszene des Ruhrgebictes trifft. Weitere Infos iiber die Session
und ein Diskussionsforum findet Thr unter: www.improaktiv.de, dic von Jens (Ruhrknall)
immer auf dem neusten Stand gehalten wird (Danke, Jens!). Danke, Barbara fiir die Idee und
Durchfithrung]!! Und, Danke an alle, die dazu beitragen, dal es die Session gibt!

Spontane Griile aus Dortmund in die weite Improwelt, senden

Heinz (Ruhrknall), Thomas und Steffi (Trau ma’ Dortmund)

,»bird“-Musikneipe, Miinsterstrasse 71-73, 44145 Dortmund, Tel: 0231-8630543
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Atemlos in die Nacht: "fit-Clubbing im Stars"

Das fastfood theater hat ab jetzt einen Spielort mehr: Ab dem 8. Juni sind

wir an jedem zweiten Freitag zu Gast im STARS, dem neuen Club im Kunstpark
Ost.

Titel unserer Late Night Show: "fft-Clubbing". Jeweils zwei Spieler und ein
Musiker des fastfood-Ensembles geben, was das Publikum fordert: grellbunt
und rundherum atemlos, als Start in die schillernde STARS-Nacht.

Gespielt wird ca. 75 Minuten, so rasant und frontal, wie es das Publikum
aushalt!

Die néchsten "fft-Clubbing"-Termine sind:
Freitag, 08.06.
Freitag, 22.06.
Freitag, 06.07.
Freitag, 20.07.

Beginn: jeweils 22.00 Uhr
Eintritt: DM 15,-
Veranstaltungsort: Stars, im Kunstpark Ost, Grafinger Str. 6, 81671 Miinchen

Wir freuen uns auf Thren Besuch!

Wenn Sie keine E-Mails mehr von uns erhalten wollen, dann antworten Sie
bitte einfach mit dem Betreff: UNSUBSCRIBE. Vielen Dank.

fastfood theater Improvisation e.V.
Petra Pongratz

Kulturmanagement

Oberanger 38

80331 Miinchen

Tel. +49 89 260 263 74

Fax +49 89 260 263 75
www.fastfood-theater.de

-] - Fri, 1 Jun 2001 11:06:08
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Dubbel & Stulle
Zwel wie Fisch und Fahrrad

Wahrend der Kieine sich auf festen Boden und im Sattel wohlfuhit, nennt der
Grofbe das nasse Element sein eigen Dubbel und Stulle kennen sich schon
eme Weile und wie dlles angefangen hat weiR keiner mehr so genau. Auf alle
Fdlle war es beiden vom ersten Augenblick Klar, daR sie grundverschieden
sind. So verwundert es niemanden, daf sie beide hervorragend zueinander
passenl!!

Knut Kalbertodt ist Dubbel
und
Thorsten Brand st Stulle

Dubbel & Stulle
Zwel wie Fisch und Fahrrad

Knut Kalbertodt(Hottenlotten Freispiel 38, EM- und DM-Schiri,iiberall dort zuhaus, wo Impio
gespielt wird Jund Thorsten Brand( Steife Brise,Steife Brise,Steife Brise..... ) sind zwei
erfahrene Improspieler und -trainer.die sich durch gemeinsame Improauftritte hassen-, lieben-
und kennengelernt haben. Zusammen arbeiten sie im Augenblick an einem Comedyprogramm, das
thnen soviel SpaR macht , daR sie es als Duo auch im Theatersport, Theatermatch impromatch oder
wie man es auch immer nennen mag, versuchen wollen.

Deshalb die konkrete Anfrage an Euch:
Wer hat zwischen dern 10.09. und 23.09.01 Zeit, Spielort und Lust mit uns zu matchen? Also wir
zwei gegen Euer Ensemble! Wir bieten fir den selben Zeitraum auch Workshops an (wie wire es

mit einer Kombination;vormittags Workshop , abends Match??). Welcher Art der Workshop sein
soll stimmen wir selbstverstandlich mit Euch ab.

Unsere ,Feuertaufe” werden wir am 06.09.01 mit ,6 auf Kraut* in Ntrnberg haben.

L akt Fuch diese Gelegenhert nicht entgehen. Wir freuen uns auf Euren Anruf,

Dubbel & Stuliel

Kontakt Knut Kalbertodt 0172/7065457 knuts364 @hotmail.com
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Hallo Bernd,

ich hitte nach Deinem letzten Bericht tatsichlich einen kleinen Zusatz zum
ndchsten Rundbrief

Improvisationstheater im Internet

Als Ergénzung zum Beitrag von Bernd Witte im letzten Rundbrief mochte ich
als Initiator und Webmaster von www.impro-theater.de noch einge Ergéinzungen
zur Sichtweise und zum Selbstverstindnis der von mir begonnenen

Internetseite verdffentlichen:

Im Jahr 1999 begann ich mit den ersten Seiten der Internetplattform und mit
der Idee, sie als Moglichkeit zum Austausch zwischen Spielern, aber auch als
Anlaufpunkt fiir improbegeistertes Publikum zu etablieren. Wichtigstes Ziel
ist und bleibt, eine neutrale Adresse im WWW zu bieten, die nicht einseitig
von irgendeiner Gruppe zu einseitigen Werbezwecken genutzt wird.

Dabei teile ich die Meinung von Bernd, dafl das Internet ein Medium wie den
Rundbrief nicht ersetzen, vielleicht aber ergénzen kann. So werde ich ab

sofort den Rundbrief dort soweit moglich digital und kostenlos zur Verfiigung
stellen.

Parrallel kann dort jede Gruppe kostenlos und unkompliziert per Formular
seine Auftrittstermine veroffentlichen. Die WWW-Adresse des Formulars
erhaltet Thr per Mail an webmaster@impro-theater.de. Wir bereiten gerade

eine Funktion vor, damit jede Gruppe ohne HTML-Kenntnisse seine Termine in
die eigene Website einblenden kann.

Ein neues Design ist ebenfalls in Vorbereitung. Wer Lust hat in irgendeiner
Form mitzuwirken oder weitere Vorschlige hat ist herzlich eingeladen die
Seiten weiter zu verbessern. Auch Eure Beitrage und kontaktgesuche finden

bei mir ein offenes Postfach und werden gerne veréffentlicht.

Stephan Stark
stephan(@impro-theater.de

P.S. Die Schreibweise der Internetadresse war im letzten Rundbrief falsch
abgedruckt. Die von mir betriebene Plattform hat die mit Bindestrich
geschriebene Adresse www.impro-theater.de.

-1~ Thu, 21 Jun 2001 10:26:58
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Inszenierung fiir Improspieler!
Drei Einakter von Keith Johnstone
Deutschsprachige Erstauffithrung in Miinchen

Keith Johnstone

- der als , Erfinder* von Theatersport und Autor von , Improvisation und Theater* den meisten
Improspielern bekannt sein diirfte - ist als Autor von Theaterstiicken in Deutschland bisher
noch nicht entdeckt worden. Seine Stiicke zeichnen sich dadurch aus, dass sie nach den
»opannungs-Regeln* fiir Improszenen gebaut sind und viel von der Energie, dem Humor
und Witz, der Krassheit haben, die Improszenen auszeichnen kénnen. ..

Mit diesen Stiicken

soll eine Mischung von Improvisation und , scripted play* erreicht werden. Dabei wird der Fokus vor allem auf den Stiicken
selbst liegen - die auch mit Textlernen, Verabredungen und allem drum und dran geprobt werden. Sie sind KEINE Spielvorlage,
um die bis zur Premiere irgendwie herum improvisiert wird, sondern Ziel ist es, mit Leichtigkeit und Rhythmus den Biss von
Impro hinzukriegen — mit offenen Fenstern fiir Improvisationen wihrend der Vorstellung.

Warum Improspieler?

- wegen der fiir Improvisationen zu schaffenden Freirdumen in der Inszenierung. ..

- die Stucke sind nicht fiir psychologisch, analytisch, etc. agierende Schauspieler
geschrieben, sondem fiir unkomplizierte Improspieler mit Spafl am Spiel...

- wegen der notwendigen ,,Yes, let’s!“ - Haltung auf den Proben...

Bisher spielen mit:

- Christian Schidlowsky (,,6 auf Kraut*, Nimberg). Improspieler seit 1990. Vielleicht erinnert
ihr Euch: Bei der Deutschen Meisterschaft als Micetrospieler von ,,6 auf Kraut* am Start.

- Imme Heiligendorff (,,efa“/ Miinchen) . Improerfahren seit 1997. Spielt auBerdem bei der
experimentellen Improgruppe , fight-club™.

Regie und Projektleitung:

Veit Gissow (z.Zt. Berlin, dort Studium der Theaterwissenschaft an der FU) Mehrere Inszenierungen an Miinchner Off-
Theatern. Improerfahren seit 1995. Leiter der experimentellen Improgruppe ,,fight-club“ und Gastimprospieler bei ,.efa“,
Miinchen. Zwei mehrmonatige Kanada-Aufenthalte am ,.Loose Moose Theater”, Calgary - dem Geburtstheater von
Theatersport. Dort unter anderem Regieassistent von Keith Johnstone.

Voraussetzungen:

- Lust auf das Projekt! Kein Interesse an Intrigen, Eitelkeiten, tarifvertraglich abgesicherte
Ruhepausen und anderen Unsinn der , Kunst-Theater-Tempel“...

- Die Grundlagen des Improvisierens beherrschen, ohne Profis sein zu miissen,

Bezahlung:

- Ein anstindiges Taschengeld als Proben-Pauschale

- 10 Auffithrungen mit Abendgage

- 50 wie kostenlose Unterbringung in Miinchen (privat und gemiitlich!).

Probenzeitraum: Mo. 13.08 — 11.09.2001

Auffithrungen: Mi. 12.09. — 23.09.2001

Im: ,theater... und so fort*, Miinchen

Alles weitere bei Veit Giissow:

Mob: 0179/1133688 - Fest: 030/42020166 (10:00 - 00:00) - vguessow(@hotmail.com
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-imﬂﬁim-viﬂiﬁr*:

Wie man den Umgang mit Pu-
blikumsvorschligen und die
Bewertung beim Theatersport
verbessern kann.

Die derzeitige Praxis der meisten Gruppen in
Deutschland ist:

entweder

A) wird immer der erste Vorschlag génommen
(weil man ja nicht ,blockieren” will, bzw. um zu
beweisen, dafl man wirklich alles spielen kann)

oder

B) der Moderator (oder die Spieler) wihlen aus, das
heiit nehmen den Vorschlag, der sie ,,am meisten
inspiriert

Das fiihrt zu folgenden Problemen:

bei A): Die ersten Vorschliage sind am haufigsten
die ,bloden” (Klo, Sauna, usw.) oder die vorsich-
tigsten (typischerweise: Vorschlige, die nur aus
einem Wort bestehen, zum Beispiel , Pfannkuchen®
oder , Pudel®). Oder sie stammen von den vorlaute-
sten, riicksichtslosesten Zuschauern, bzw. von Zu-
schauern, die die Spieler argern/ priifen wollen,
oder ihre eigene Kreativitat beweisen wollen.

(Dann gibt es noch die Variante, da3 der Moderator
zu einem Zuschauer geht und ihn auffordert: | Sag
du uns den Titel der Szene™. Das ist aber auch nicht
besser, denn entweder hat gerade dieser Zuschauer
im Moment keine Idee oder - vor Angst, bloBge-
stellt zu werden - sagt er zitternd das unverféinglich-
ste, das ihm einfillt (z. B. ,,Apfel*), vor allem wenn
er etwas in ein Mikrofon sagen muB8. Oder er macht
wirklich einen Vorschlag, den aber - wenn man
Pech hat - auBer ihm kein Mensch im Saal sehen
will.)

bei B): Wihlen der Moderator oder die Spieler aus,
kann es sehr schnell schlechte Stimmung im Saal
geben. Zum einen werden mehrere Zuschauer, die
vielleicht schone Vorschlige hatten, frustriert

(,Nein, deine Idee gefillt mir nicht.*), haben da-
nach keine Lust mehr, Vorschlige zu machen oder
versuchen spiter, die Spieler zu drgern. Zum ande-
ren wirkt diese Wahl wie Willkiir und versetzt gro-
Be Teile des Publikums in ein unangenehmes Ohn-
machtsgefiihl (,Die da oben machen/ wihlen ja
doch was sie wollen!”). Das kann letztlich bis zu
Protesten fiihren wie in Niirnberg, wo spontan
skandiert wurde: ,,Wir sind das Publikum!“ als gute
Vorschldge, die die meisten Zuschauer sehen woll-
ten, abgelehnt wurden.

Auflerdem: Was als ,inspirierend empfunden wird
ist ja sehr subjektiv. Vielleicht hat der Moderator
eine Idee zu dem Vorschlag, aber die Spieler nicht -
und umgekehrt! Womoglich diskutieren die Spieler
auf der Biihne, welchen Vorschlag sie nehmen sol-
len, und es gibt schlechte Stimmung, weil sie sich
nicht wirklich einigen konnen, bzw. versuchen, die
Diskussion schnell wieder abzuwiirgen - was den
Zusammenbhalt nicht gerade fordert.

In der Praxis (z.B. auch in Niirnberg, bei der Deut-
schen Meisterschaft 2000) fithrt das im Laufe des
Abends oft zu einem seltsamen Misch-
Entscheidungsprozesse: Erst wihlt der Moderator
einen Vorschlag aus, aber falls geniigend Zuschauer
laut protestieren, 1aBt er ihn wieder fallen (!), was
ihn nicht nur willkiirlich, sondern auch korrumpier-
bar erscheinen laBt und zum Teil zu Auseinander-
setzungen im Publikum bzw. zwischen Teilen des
Publikums und dem Moderator fiihrt, die schnell
bei allen Beteiligten negative Gefiihle auslosen.

Kein Wunder, da8 viele Gruppen von den Vor-
schldgen genervt sind bzw. diese Stelle des Aufiritts
eher schwierig finden. Alle Improgruppen betonen
zwar, dal beim Improtheater ,das Publikum“ be-
stimmt, was gespielt wird. In der Praxis sind es aber
nur ein paar wenige Zuschauer bzw. der Moderator,
der wirklich EinfluB auf die Szenenauswahl hat.
Die lauten Zuschauerproteste in Niirnberg haben
sehr deutlich klar gemacht, was das Publikum
wirklich will: Sie wollen entscheiden, welche Vor-
schlage gespielt werden.

Hier unser Vorschlag zur Lésung dieser
Probleme:

In Freiburg haben wir von Beginn an (seit 1996)
das Publikum iiber die Vorschlige abstimmen las-
sen. Der Moderator nimmt grundsitzlich die ersten
drei Vorschlige aus dem Publikum entgegen,
kommentiert diese nicht, bzw. hichstens durch ein
Lob, wiederholt sie und stellt sie dann zur Abstim-
mung. Die Zuschauer stimmen ab durch Rufen
(zB. ,Ja!*, ,cool“, ,geil* oder ,Sahnetorte”), Ge-
rdusche (bellen, nieBen, lachen, trampeln usw.) oder
singen (,,] can‘t get no satisfaction”, , Jingle Bells",
Mozarts , Kleine Nachtmusik™ usw.).. Stimmen fir
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zwei der drei Vorschlige etwa gleich viele Zu-

schauer gibt es noch mal eine , Kampfabstimmung*
zwischen diesen.

Vor und Nachteile:
Nachteil:

Das Ganze dauert etwas lianger als die bisher ver-
breiteten Verfahren und erfordert vom Moderator
mehr Konzentration, denn er muB3 es schaffen, sich
drei Vorschlige zu merken und sich zu erinnern,
welcher Vorschlag die meisten Stimmen bekom-
men hat (das klingt leichter als es ist - aber erfordert
Ubung! Unsere teilweise iiberforderten Giste aus
anderen Stadten konnen davon ein Lied singen.)

Dieser Aufwand lohnt sich aber wegen der vielen
Vorteile:

1. Das Publikum bekommt das, was die meisten
(manchmal: fast alle) wirklich sehen wollen! Es
fihlt sich dadurch ernstgenommen, ist zufriedener
und eher bereit, die Spieler auf der Biithne zu unter-
stltzen.

2. Das Abstimmen ist eine Nummer fiir sich und
macht dem Publikum groBen Spaf3. Es ist toll, wenn
der ganze Saal plotzlich bellt! (Oder ,,cool* schreit.)
Witzig aber auch, wenn es z B. heiBt: ,Wer méchte
die Szene 'Konigsberger Klopse' sehen? - Bitte
husten.” Und plotzlich wird es totenstill im Saal
(weil das niemand sehen will) - worauf plétzlich
alle zu lachen anfangen. (Oder: Nur ein einziger
hustet sehr laut, und alle miissen lachen.). Johnsto-
ne will, da} die Leute im Theater aus sich heraus-
gehen wie beim Sport. Bei uns tun sie es manchmal
schon beim Abstimmen tber die Vorschliage! Spa-
testens bei der Kampfabstimmung werden sie so
laut wie sie nur konnen, weil sie fiir ,,ihren* favori-
sierten Vorschlag kimpfen!

3. Meistens werden , Klo-Themen“ einfach iiber-
stimmt und nicht wir Spieler miissen sie ablehnen.

4. Es fillt den Vorschlag-Machern viel leichter, zu
akzeptieren, wenn ihr Vorschlag nicht genommen
wird: Er hat seine faire Chance bekommen und
wurde nicht willkiirlich abgelehnt, sondern nach
klaren, transparenten Regeln von der Mehrheit der
Zuschauer.

5. Es kommen viel mehr und viel mehr gute Vor-
schlage aus dem Publikum.

6. Der erste Vorschilag ist am seltensten der Beste!
Zuerst fallt den meisten Zuschauern das , Ubliche*
ein. Aber durch etwas Zeit zum Uberlegen kommen
oft immer bessere Vorschlige aus dem Publikum.
Unsere Statistik zeigt, da das Publikum am héufig-
sten den dritten Vorschlag gewihlt hat (43%), am

zweithaufigsten den zweiten Vorschlag (30%) und
nur am dritthéufigsten den ersten Vorschlag (27%).

7. Spieler und Moderatoren sind befreir vom Druck,
in aller Eile zu entscheiden, was uberhaupt ein gu-
ter Vorschlag ist. Letztlich kann ein unscheinbarer
Titel wie ,Da war doch irgendwas“ zu tollen Sze-
nen fiihren, wihrend ein inspirierender Titel wie
»Shakespeare auf Koks* eine schlechte Szene ergibt
(so geschehen bei unserer vorletzten Auffiihrung).
Es gibt keine nervigen Diskussionen zwischen den
Spielern, und keiner &drgert sich hinterher oder be-
kommt Vorwiirfe gemacht, da3 er/sie nicht doch
lieber einen anderen Vorschlag genommen hat.

8. Bittet man einfach nur um den , Titel der Szene“
und 146t dann uber die ersten drei Vorschlige ab-
stimmen, kriegt man so tolle Vorschlige wie ,.Der
Frauenknast“ oder , Expedition in die Kanalisation®
oder ,Das versteht der Teufel nicht* oder ,,Schén-
heitsoperation fiir Rentner* oder ,Manner in der
Frauen- WG", Alle diese inspirierenden Titel wur-
den allein bei unserer letzten Theatersport-
Auffihrung am 6. Mirz vorgeschlagen und vom
Publikum gewiihit!

Wichtig ist: man muB3 hoflich darauf bestehen, daf3
immer drei Vorschlige gemacht werden, bevor man
abstimmen 148t, damit sich ein eher zuriickhalten-
des Publikum allméhlich daran gewohnt. (Ausnah-
men: Wenn mehrere Dinge abgefragt werden, z.B.
acht Gefiihle fiir eine Gefiihlsachterbahn oder vier
Orte fiir Zappen/ Wachsen und Schrumpfen, lassen
wir nicht dariiber abstimmen, sondern nehmen die
ersten acht bzw. vier Vorschlage!)

Berechtigter Einwand: ,,Ja, aber wir lassen das Pu-
blikum doch schon iiber die Punkte-Verteilung ab-
stimmen. Wenn immer erst iiber drei Vorschlige
abgestimmt werden muB}, dauert der Auftritt doch
so lange.“

Antwort:

A) Es lohnt sich trotzdem, weil die Zuschauer damit
an beiden wichtigen Entscheidungen beteiligt wer-
den.

Oder: wenn ihr die Auffiihrung kiirzer wollt, dann

B) Bildet eine fnfképfige Jury aus Zuschauern, die
jede Szene bewertet, und ihr habt eine Publikums-
Abstimmung weniger.

In Freiburg hatten wir von Anfang an eine
finfkdpfige Jury im Publikum und dabei
gute Erfahrungen gesammelt.

Der Ablauf:

Die fiinf Zuschauerlnnen werden zu Beginn nach
bestimmten Kriterien ausgewahlt: Wir nehmen z.B.
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Publikum (sehr interessant!) sowie den Experten/

die Expertin, das heifit die Person, die schon am
haufigsten bei unseren Auftritten war (sehr auf-
schluBreich, bzw. sehr werbewirksam: manche wa-
ren schon 20 mal da!!!). Dann zum Beispiel den/
die mit der stirksten Brille oder den meisten Ge-
schwistern oder der/ die vor kurzem Geburtstag
hatte oder am weitesten weg vom Auftrittsort gebo-
ren wurde usw. Auch die Jurybildung ist eine
Nummer fiir sich, geeignet als ,Eisbrecher”, zum
Warmwerden mit dem Publikum vor der ersten Im-
provisation.

Aber man kénnte die Jury Karten auch per Zufall
im Saal verteilen, wenn einem das zu lange dauert.
Die Jurymitglieder bleiben im Saal auf ihren Plét-
zen, bekommen jeweils sechs Punktekarten (0 - 5
Punkte) und bewerten direkt nach jeder Szene. Also
nicht erst nachdem beide Mannschaften je eine ge-
trennte Szene gespielt haben! Bei einer gemischten
Szene wird der Beitrag jeder Mannschaft einzeln
gewertet. Das heifit, wir fragen nicht: ,,Wer war die
bessere Mannschaft, bzw. hat mehr zur Szene bei-
getragen?“, sondern bitten um eine Wertung fiir den
Beitrag der Mannschaft A und dann eine Wertung
fiir den Beitrag der Mannschaft B.

Auch dieses System hat natiirlich

Vor- und Nachteile:

Nachteil:

Zuschauer, die das Bewertungs-System mit zwei
farbigen Abstimmungskarten kennen (d. h. alle Zu-
schauer strecken entweder die eine oder die andere
Karte hoch) sind manchmal enttauscht. Anfangs
gab es entsprechende Kommentare in unserem Gé-
stebuch von Leuten, die Theatersport aus Tiibingen
kannten. Inzwischen ist die flinfkopfige Zuschau-

erjury aber Standard hier, und wir haben schon lan-
ge keine Beschwerden mehr gehort.

Vorteile;

Die Jury ist schnell, gerecht, prazise, klar, honoriert
die Leistungen beider Teams und fordert das Zu-
sammenspiel.

1. Schnell: Die Wertung direkt im Anschluf} an jede
Szene verhindert, dall man die erste von zwei ge-
trennten Szene bei einer Herausforderung nicht
mehr so genau erinnert, bzw. die letzte der beiden
Szenen besser findet, weil sie noch frischer im Ge-
dachtnis ist.

2. Prazise und klar: Funf Leute heben je eine Karte
hoch. Es ergibt sich eine Bewertung zwischen 0
und 25 Punkten pro Szene. Diese Werte differenzie-
ren sehr gut zwischen den Szenen. Man bekommt
eine klare Rickmeldung, welche Szene den Zu-
schauern am besten, am zweitbesten, am drittbesten
usw. gefallen hat. Geringe Unterschiede lassen sich

abbilden. Hat zB. Mannschaft A 21 Punkte be-
kommen, Mannschaft B aber 23 Punkte heil}t das
beide Mannschaften waren gut aber B etwas besser.
(Bei 150 Zuschauern und farbigen Abstimmungs-
karten wiirde das etwa der Situation 80 Karten fiir
B und 70 fir A entsprechen. Hierbei wiirde der
Moderator in der Regel ein Unentschieden werten,
da er etwa gleich viele Karten fiir A wie fiir B sieht.
Falls er den Saal nicht genau uiberblicken kann und
die 80 Karten fiir B eher im hinteren Teil des Saals
gehoben werden, kann es sogar sein, da3 er die 70
Karten fiir A als mehr empfindet und filschlicher-
weise Mannschaft A die Punkte gibt.)

3. Gerecht: Falls der Moderator die Karten auszih-
len lassen wiirde (wie in Frankreich tiblich) und so
auf 80:70 Karten kommt oder mit Adlerblick meint,
es seien ein paar mehr fir Mannschaft A, gibt es
(meist 3) Punkte fiir den Sieger aber keine Punkte
fiir die anderen Mannschaft. Das heiBt /00% der
Punkte fiir die ,,Sieger* und 0% der Punkte fiir die
. Verlierer", trotz des geringen Unterschieds. So
kann es sein, daB bei dem System der farbigen Ab-
stimmungskarten evtl. am Ende des Abends die in
Wabhrheit ,schlechtere Mannschaft gewinnt. -
Einwand: ,Ist das denn so schlimm?“ Antwort:
Wenn es von den Spielern und den Zuschauern als
ungerecht empfunden wird - Ja!

4. Jede Leistung wird honoriert, Zusammenspiel
gefordert. Alle kennen das Problem der gemischten
Szenen: Oft versucht jede Mannschaften ,besser”
zu sein als die andere. Die Folge: Ellenbogenmen-
talitat und Szenen, die tiberfrachtet sind mit zu vie-
len unnétigen Spielern, die alle Hochstatus spielen
wollen und viele Impulse nicht aufgreifen. Bei der
finfkopfigen Jury kriegt Mannschaft A 20 Punkte
und Mannschaft B 22 Punkte - wenn die Szene gut
war. Beide Mannschaften haben etwas beigetragen
und beide werden dafiir mit Punkten belohnt. Je
besser sie zusammen gespielt haben desto mehr
Punkte pro Mannschaft. Aber vielleicht hatte die
eine Mannschaft eben noch ein paar schone Cha-
raktere eingebaut oder eine gute Pantomimetechnik,
so daB es also einen kleinen Unterschied gibt, der in
der Regel von der anderen Mannschaft neidlos an-
erkannt wird und auch in die Wertung einflief3t.

Einwand: , Fiihlt sich der Rest des Publikums nicht
durch die Jury entmiindigt? Was ist, wenn jemand
in der Jury offensichtlich ,parteiisch® wertet?*

Antwort: Finf zufillig ausgesuchte Leute aus dem
Publikum werten in 90% der Fille der genauen
Meinung des gesamten Publikums entsprechend!
Sie bilden quasi einen Querschnitt durch das Mei-
nungsbild der Zuschauer. Und die Wertung ent-
spricht in den meisten Fillen auch dem Gefiihl der
beteiligten Spieler! Interessanterweise liegen die
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Punktwerte der einzelnen Jury-Mitglieder in der
Regel nie weiter als zwei Punkte auseinander. Sie
werten z.B. 5, 5, 4, 3, 4 oder 2, 2, 3, 4, 3. Es kommt
fast nie vor, dafl wir 5, 5, 4, 5, 1 Punkte bekommen.
Dadurch protestiert das Publikum duBerst selten, da
es in der Regel die Bewertung als gerecht, das heif3t
angemessen empfindet.

Die Jury ist das ,,Sprachrohr* des gesamten Publi-
kums und ,irrt" sich kaum. Falls aber ein Jurymit-
glied doch einmal offensichtlich parteiisch wertet,
gibt es wiitende Proteste (die sich dann aber nicht
gegen uns Spieler richten!) und grofen sozialen
Druck, so daB dieses Jurymitglied damit sehr bald
wieder aufhort, weil es sich nicht als , Spielverder-
ber“ fithlen méchte. Das passiert aber wirklich sehr
selten und 16st dann wihrenddessen und im An-
schlul engagiert gefiihrte Diskussionen im Publi-
kum aus - genau wie bei einem filschlich gegebe-
nem Elfmeter beim Fuflball. Wir werten das als
Zeichen, daB die Zuschauer die Auffihrung ernst
und wichtig nehmen, und daB sie sich wirklich eine
gerechte Wertung wiinschen!

Ansonsten kann man auch nach der Pause die Jury-
karten per Zufall neu verteilen, damit nicht die fiinf
Zuschauerlnnen allein die Last der Verantwortung
tragen miissen. In der Regel bekommt die erste Jury
wenn sie abgelost wird einen donnernden Applaus
fur ihre Arbeit,.

AbschlieBende Bemerkungen:

Mir ist klar, daB jede Gruppe ihren eigenen Thea-
tersport-Rahmen entwickeln muf. und daf} es keine
Losungen fiir alle gibt. Jede Gruppe mul3 ihren
Rahmen so gestalten, wie es ihr am besten gefillt.
Die meisten Gruppen haben Griinde, warum sie
ihren Theatersport-Rahmen so haben wie er ist.
Aber viele Gruppen kennen leider nur eine Form
der Bewertung und dem Umgang mit Zuschauer-
vorschlagen, weil das in Deutschland eben fast alle
Gruppen so machen. (Wobei tibrigens vielen gar
nicht klar ist, daBl z. B. Keith Johnstones Theater-
sport-Rahmen in Kanada ganz anders aussieht als
der verbreitete Rahmen hier in Deutschland, und er
sich schon oft iiber diesen beschwert hat!)

Jedenfalls ist es gut, da3 in Niirnberg Alternativen
probiert wurden (Applausometer, getrennte Wer-
tung statt wer-war-besser?-Frage). Die verbesserte
und von allen als gerechter empfundene Bewertung
- die z.T. mit unserem Freiburger Rahmen tiberein-
stimmt - hat meines Erachtens mit dazu beigetra-
gen, daB schlechte Stimmung und Neid zwischen
den Gruppen und Spielern abgeschwicht oder be-
seitigt wurde.

Wenn man nun den - zeitaufwendigen, aber sinn-
vollen! - AbstimmungsprozeB3 des Applausometers
einfach fiir die Abstimmung iber die Publikums-

vorschlage einsetzt und dafiir umgekehrt die Be-
wertung abkiirzt durch eine fiinfkopfige Jury (die
gleichzeitig differenzierter und gerechter werten
kann), bleibt die Dauer der Auffihrung gleich, aber
man tragt zu einer Verbesserung der Atmosphare
bei, von der alle profitieren und die zu mehr guten
und fur Spieler und Zuschauer befriedigende Sze-
nen fuhren kann.

Wir haben in Freiburg bisher sehr gute Erfahrungen
mit diesen zwei Elementen gemacht und konnen sie
anderen Gruppen nur empfehlen. Die beiden Ver-
anderungen (Abstimmung iiber die Vorschidige und
fiinfképfigen Zuschauerjury) diirfte bei fast allen
Gruppen moglich sein, egal wie der jeweilige
Theatersport-Rahmen aussieht.

Wir hoffen, daB wir einige Gruppen neugierig ge-
macht haben und sie Lust kriegen, unsere Vor-
schlige einmal ausprobieren. Wir glauben, dafB es
sich lohnt und wiinschen Euch viel SpaB dabei.

Falls sich jemand fur den Rest unseres Theater-
sport-Rahmens interessiert (z.B. Fanblocke, Bon-
bons und Zeitungspapier, Mannschaftsumbildung
usw.), schicken wir das gesamte Konzept gerne zu.

GriiBe aus Freiburg

Theater L.U.S.T.
Christian M. Schulz
Emmendingerstr. 3,

79 106 Freiburg

0761/ 29 222 00

Mail: theaterlust@gmx.de



